Bastya

A sakkozas tanulasanak els6 1épése a babuk megismerése. Készitsen weblapot a bastya
sakkbdbu bemutatasara a kovetkezd leiras és minta szerint!

Az elkészitend két allomany sakk.html és valasz.html legyen! Az oldalak szovegét a
bastya forras.txt adllomanyban talalja. A mintan lathat6 sakktabla két soranak html-kodja
az alap.html allomanyban van.

A feladat megoldasadhoz sziikséges képek: nyi1300.gif, sbastya.png, vbastya.png,
skiraly.png, vkiraly.png, sfuto.png, shuszar.png €S sgyalog.png. A képek
hasznalata soran ligyeljen arra, hogy azok a vizsgakonyvtar athelyezése utan is helyesen
jelenjenek meg!

1. Az elkészitendé két lapon az oldal tulajdonsdgai azonosak. A hattérszin sziirkéskék
(#CEDSEOQ kodu szin), és a linkek szine mind a harom éllapotban piros (#FF0000 kodu
szin) legyen!

2. A tartalom mindkét oldalon egy 800 pont szélességii, kozépre igazitott, fehér hattérszinli
tablazatban helyezkedjen el!

3. El6szor a sakk.html oldalt készitse el! A bongészd keretén megjelend cim ,,Bastya”
legyen!

4. A minta szerinti szoveget a bastya forras.txt dllomanybol masolja at!

5. Az oldal cimét, ,,4 Bdstya’-t alakitsa egyes szintli cimsor stilusuva! A szdveg legyen
kozépre igazitott!

6. A cim elé szarja be az sbastya.png képet eredeti méretében! A kép mellett vizszintesen
15 pontnyi hely maradjon tiresen!

7. A cim alatt és folott egy-egy kozépre igazitott, 400 pont széles, vizszintes vonal jelenjen
meg!

8. Az elsd bekezdés utan a minta szerinti sakktablat hozza létre! Ehhez hasznalja fel az
alap.html allomanyban taldlhatd tdblazat kodjat! A kod a sakktabla két sordnak
cellaformazési bedllitasait tartalmazza. Egészitse ki a sziikséges sorokkal, és az igy
l1étrehozott tablazat tulajdonsagait az alabbiaknak megfelelden allitsa be:

A tabléazat szegély nélkiil és vizszintesen kozépen jelenjen meg!
A hattérszine sziirkéskék (#CEDSEQ kodu szin) legyen!

A cellak tartalma vizszintesen kdzépen jelenjen meg!

A cellamargd6 2 képpont és a cellatavolsag 1 képpont legyen!
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9. Készitse el az els6 oszlopban, illetve az utolsé sorban a sakktdbla mezdinek szamozasat, és
— ahol sziikséges — a cella hatterét valtoztassa meg!

10. Helyezze el a tablan a minta szerinti felallast!
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Sakkbzabu Allomanynév  |Mezé

vildgos bastya vbastya.png c6
vilagos kiraly vkiraly.png hl
sotét huszar shuszar.png cl
sOtét gyalog sgyalog.png dé
sotét futo sfuto.png d7
sOtét gyalog sgyalog.png 6
sotét kirdly skiraly.png h8

Allitsa a sakktabla alatti felirat és a hivatkozas igazitdsat a mintdnak megfelelden! A
hivatkozas mutasson az elkészitendd valasz.html adllomanyra!

Készitse el a masik oldalt (a valasz.html allomanyt) az el6z6 oldal beallitdsainak
megfelelden! A bongészd keretén megjelend cim legyen ,,Vélasz™!

Az oldal szovegét a bastya forras. txt dllomanybol masolja at! A bekezdéseket hozza
létre a mintanak megfelelden! Itt is jelenjen meg a sakktébla!

A ,Kérdés:” és a ,,Vialasz:” felirat harmas szintli cimsor stilusu legyen!

Képszerkesztd program segitségével a nyi1300.gif képet aranyosan kicsinyitse le 50
képpont szélességlire, és mentse nyil.gif néven! Ugyeljen arra, hogy a kép a mintanak
megfeleld megjelenésii legyen!

Szurja be a tablazat ala a kicsinyitett nyil képét, a nyi1.gif allomanyt! A kép helyettesitd
szovege ,,Vissza” legyen! A kép megfeleld kodjat egészitse ki a kovetkezd paraméterrel,
amely az el6z6 oldalra valo visszatérést biztositja: onClick="javascript:history.back()"



Minta a Bastya feladathoz:

E. A Bastya

A kezddallasban két bastya talalhato a figurdk seregében. A sarkokban helyezkednek el. akar egy var toryai. Olykor toronynak is
nevezik dket, de a pontosabb neviik bastya. A bastyak a vizszintes sorokat és a fiiggdleges vonalakat tartjak birtokban.
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Mely figurakat iitheti a vildgos bastya?
Vilasz
Barhol all a bastya, szabad sorok és vonalak esetén, mindig 14 mez6t tart tamadasban. Sem sajat, sem idegen babun nem Iéphet at,

az ellenséges babut viszont kiiitheti. A bastyaknak nincs killonleges szerepiik a jatszma kezdeti szakaszaban. A kozépjatékban
dontden hatnak a nyilt vonalakon, teljes erejitk a végjatékban jut érvényre.

A bastya a vezéren kiviil az egyetlen tiszt, amely az ellenfelet a kirdly segitségével meg tudja mattolni.

sakk.html

Kérdés:
Mely figurdkat iitheti a vilagos bastya?
Valasz:

A bastya titheti a d6 gyalogot. vagy a cl huszart.
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valasz.html



